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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ

pt. Znak szczegdlny

ORGANIZATOR, TERMIN i MIEJSCE GRY

1. Organizatorem wydarzenia kulturalno-rozrywkowego - gry miejskiej jest Patac
Kultury Zagtebia (dalej PKZ) we wspotpracy z Centrum Gier Armadillos — Karol
Grzesica.
Gra miejska odbedzie sie 24 wrzesnia 2022r. w godzinach 10:00 — 13:00.
Miejscem gry jest teren centrum Dabrowy Gorniczej, punkt startowy
zlokalizowany bedzie w holu na parterze budynku PKZ.

CEL I TEMATYKA GRY

Gra jest grag miejska, skierowang do osdb rekreacyjnie biorgcych udziat w tego typu
wydarzeniach. Uczestnicy wcielg sie w role prywatnych detektywoéw, ktérzy
pomagajg postaci Grazyny Bacewicz w poszukiwaniu informacji i rozwigzywaniu
zagadek. Celem druzyny bedzie wykonanie jak najwiekszej liczby zadan,
rozmieszczonych w punktach Gry. Kazda z druzyn otrzyma mape umozliwiajaca
zlokalizowanie punktéw. Po wykonaniu wszystkich zadan, uczestnicy wracajg na finat
do PKZ, aby utozy¢ najbardziej niezwyktg historie kryminalng z wykorzystaniem
watkow poznanych
w trakcie gry.

ZASADY UCZESTNICTWA | PLATNOSCI
1. W Grze udziat wzig¢ moze nie wiecej niz 14 druzyn utworzonych maksymalnie
z 6 uczestnikow. Obowigzuje kolejnos$¢ zgtoszen.

2. Aby wzig¢ udziat w Grze nalezy wytoni¢ lidera druzyny. Lider druzyny zobowigzany

jest wypetni¢ formularz zgtoszeniowy dostepny na stronach internetowych
organizatora: www.palac.art.pl lub spisakfestiwal.palac.art.pl i przesta¢ go na

adres mailowy: gra@palac.art.pl. W formularzu nalezy poda¢ liczbe oséb chetnych

do uczestnictwa w jego druzynie.

3. Organizator dopuszcza mozliwo$¢ udziatu pojedynczych oséb (nie catej grupy).

Osoby te zostang dotgczone do innych grup —w miare dostepnosci miejsc.

4. Przyjecie zgtoszenia zostanie potwierdzone mailowo na podany w formularzu

adres.

5. Formularz zgtoszeniowy bedzie dostepny na stronach organizatora od dnia

9.09.2022r., od godziny 13:00 do dnia 22.09.2022r., do godziny 11.00. Jezeli do
tego czasu nie zostanie wyczerpany limit miejsc, do Gry bedzie mozna zapisac sie
bezposrednio na miejscu Gry, od godziny 9:00 w punkcie startowym Gry.


http://www.palac.art.pl/
mailto:spisakfestiwal.palac.art.pl
mailto:gra@palac.art.pl

V.

6. Udziat w wydarzeniu jest odptatny. Cena biletu wstepu z tytutu uczestnictwa
w wydarzeniu kulturalno-rozrywkowym - grze miejskiej wynosi w 15 ztotych
brutto
w tym 8 %VAT za kazdego uczestnika. Zakupu biletu, w oparciu o potwierdzong
rezerwacje nalezy dokonaé w kasie biletowej PKZ, najpdzniej do dnia 24 wrzes$nia,
do godziny 10.00.

PRZEBIEG GRY

. Gra miejska pt. Znak szczegdlny odbedzie sie podczas Il Miedzynarodowego

Festiwalu im. Michata Spisaka.

. Kazda zgtoszona druzyna jest zobowigzana zgtosi¢ sie do punktu startowego Gry

najpozniej o godzinie 9:30, w celu odebrania pakietu startowego, w ktérego skfad
wchodzi: identyfikator druzyny, zadania startowe dla druzyny oraz mapka gry.

. Zadania w punktach Gry sg prowadzone przez aktorow biorgcych udziat w grze —

prowadzgacy zadania decydujg o poprawnosci wykonania oraz zaliczeniu zadania.

. Kazdorazowo w momencie okazania potwierdzenia wykonania zadania prowadzgacym

gre w punkcie, druzyna moze ruszy¢ do nastepnego punktu.

. Wyrdznione zostang 3 druzyny, ktére w wykonajg wszystkie zadania i stworzg utozg

najbardziej niezwyktg historie kryminalng z wykorzystaniem watkdw poznanych
w trakcie gry, do godziny 13.00.

. Oceny dokona jury ztozone z 2 przedstawicieli organizatora oraz 2 przedstawicieli

,Armadillos”.

. Ogtoszenie wynikdw Gry oraz wytonienie 3 druzyn wyrdznionych odbedzie sie w

Patacu Kultury Zagtebia o godzinie 14:00.

. Dla uczestnikéw i wyrdznionych przygotowana zostanie niespodzianka.

PRAWA | OBOWIAZKI UCZESTNIKOW | ORGANIZATORA

. Obowigzkiem uczestnika jest zgtaszanie wszelkich sytuacji spornych lub niescistosci

mogacych powstaé w Grze, do osoby prowadzacej Gre. Od decyzji oséb
prowadzacych nie ma odwotania.

. Z uwagi na charakter Gry, organizator zaleca, aby uczestnicy odpowiednio sie

przygotowali i zabrali ze soba:

- wygodng odziez i obuwie;

- peleryne przeciwdeszczowg lub/ i parasol w razie niepogody;
- wode/ napdj;

- przekaski.

. W trakcie Gry zabrania sie wykonywac¢ wszelkich czynnosci mogacych spowodowaé

straty materialne mienia oraz uszczerbek na zdrowiu oséb prowadzgcych gre.
Za powstate szkody wynikajgce z dziatania uczestnikdw mogga oni zosta¢ pociggnieci
do odpowiedzialnosci finansowej i karne;j.



VI.

OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Zgodnie z art. 13 ust. 1-2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/79
z dnia 27 kwietnia 2016 r., w sprawie ochrony os6b fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) — dalej
RODO, informujemy, ze:

1. Administratorem podanych przez Ciebie danych osobowych, bedzie Patac Kultury
Zagtebia (PKZ) z siedzibg w Dgbrowie Gdrniczej przy Placu Wolnosci 1.

2. Dane osobowe przetwarzane beda w celach i terminach:
a) w celu zapisu uczestnikéw do uczestnictwa w grze niezbedne bedg dane: imie,
nazwisko lidera grupy. Dane przetwarzane bedg do dnia 30.11.2022r.

b) w celu wniesienia optaty za udziat w grze niezbedne beda dane uczestnika: imie i
nazwisko lidera grupy, ktore przetwarzane beda do dnia 30.11.2022r., a nastepnie w
roku biezgcym oraz przez 5 lat bedg przechowywane w archiwum zaktadowym w celach
ksiegowych;

c) w celu kontaktu niezbedne beda dane: imie, nazwisko, adres e-mail, numer telefonu,
ktore przetwarzane beda do dnia 30.11.2022r., a nastepnie przez 5 lat + rok biezacy
bedg przechowywane w archiwum zaktadowym;

d) w celach promocji dziatalnosci PKZ, upowszechniania kultury oraz dziatan
marketingowych oraz archiwizacyjnych bedziemy dokumentowac organizowane przez
nas wydarzenia w postaci zapisu obrazu lub dzwieku (np. foto, audio, video). Wizerunek
uczestnikdbw moze znalez¢ sie w ww. dokumentacji. Moze byé on wykorzystany za
posrednictwem dowolnego medium, w tym w wersji elektronicznej w globalnej sieci
WWW (Internet), mediach spotecznosciowych oraz w formie drukowanej. Jesli nie
wyrazasz zgody na robienie zdje¢, poinformuj o tym fakcie organizatora.

3. W kazdej chwili przystuguje Ci prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania
podanych przez Ciebie danych osobowych. Przestaniemy przetwarzaé¢ podane przez
Ciebie dane w tych celach, chyba ze bedziemy w stanie wykaza¢, ze w stosunku do
Twoich danych istniejg dla nas wazne prawnie uzasadnione podstawy, ktére sg
nadrzedne wobec Twoich intereséw, praw i wolnosci, lub Twoje dane beda nam
niezbedne do ewentualnego ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen.

4. W kazdej chwili przystuguje Ci prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania
Twoich danych w postaci wizerunku. Jezeli skorzystasz z tego prawa, zaprzestaniemy
przetwarzania danych w tym celu.

5. Twoje dane nie bedga ujawniane innym podmiotom. W wyjatkowych sytuacjach wglad
w dane mogg mieé¢ firmy z nami wspétpracujgce: kancelaria prawna lub firma
obstugujgca system ksiegowo-finansowy w naszej instytucji.

6. Zgodnie z RODO przystuguje Ci:

a) prawo dostepu do swoich danych;

b) prawo do sprostowania (poprawiania) swoich danych;

c¢) prawo do usuniecia danych, ograniczenia ich przetwarzania;



d) prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych;

e) prawo do przenoszenia danych;

f) prawo do whniesienia skargi do organu nadzorczego (PUODO).

7. Informujemy, ze podane przez Ciebie dane nie bedg wykorzystane do podejmowania
decyzji w sposdb zautomatyzowany, z uwzglednieniem profilowania.

8. Podanie danych jest dobrowolne, ale ich niepodanie bedzie skutkowato brakiem
mozliwosci uczestnictwa w Grze.

VIl. POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie.
2. Uczestnicy Gry zobowigzani sg do przestrzegania aktualnie obowigzujgcych
wytycznych zalecen i obostrzen epidemiologicznych.
3. Dodatkowych informacji o zasadach uczestnictwa i przebiegu gry udziela: Karolina
Pazera, pod nr telefonu: 32 733 88 28 i adresem mailowym gra@palac.art.pl

4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje Organizator.
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